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HALLO MUSIKFREUND,

* ICH FREUE MICH SEHR, DASS DU MIT MIR ZUSAMMEN EIN WIRKLICH TOLLES INSTRUMENT LERNEN WILLST - DAS DRUMSET!

ABER ZUERST MUCHTE ICH MICH VORSTELLEN: ICH HEIRE TOM, UND ICH SPIELE SCHRECKLICH GERNE AUF DEM DRUMSET.

IN DIESEM BUCH WERDEN WIR GEMEINSAM ALL DAS ERARBEITEN, WAS DU FUR DAS DRUMSET-SPIELEN BENOTIGST - DAZU
GEHORT ZUM BEISPIEL DIE TECHNIK UND DER RHYTHMUS, ABER VOR ALLEM AUCH DIE AUFGABE, UBER DIE VIELEN TROMMELN
UND BECKEN HERR ZU WERDEN. WENN DU NOCH GAR KEINE ERFAHRUNGEN UND KENNTNISSE IM DRUMSET-SPIEL HAST, WARE
ES VIELLEICHT BESSER, ZUERST DIE “SCHULE FUR SNARE DRUM” DURCHZUARBEITEN. DORT LERNST DU DIE GRUNDLEGENDEN
RHYTHMISCHEN ELEMENTE, UND DER UMSTIEG AUF DAS DRUMSET FALLT DIR SICHERLICH LEICHTER.

ICH FREUE MICH SEHR DARAUF, DIR BEIM ERLERNEN DES DRUMSET-SPIELS HELFEN ZU DURFEN - UND ICH WURDE SAGEN, WIR
FANGEN EINFACH MAL ANI

VIEL ERFOLG!
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DAS DRUMSET
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DIE ERSTEN UBUNGEN
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WIR ZAHLEN JEDE UBUNG LAUT MIT: 4 SCHLAGE PRO GRUPPE.

Diese Linie steht fiir die Snare Drum.

Auf dieser Linie wird das kleine Tom-Tom notiert.

Und diese Linie steht fiir das Stand-Tom.




VERSUCHE NUN DIE FOLGENDEN UBUNGEN
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- WIEDERHOLE JEDE ZEILE VIERMAL



DIE KLEINE PYRAMIDE

-~ DIESE PYRAMIDE BESTEIGEN WIR MIT-UNSEREN HANDEN, NICHT MIT UNSEREN FUREN. WIR BEGINNEN UNTEN LINKS UND FOLGEN
GENAU DEN ANWEISUNGEN, BIS WIR AM ENDE UNTEN RECHTS ANKOMMEN. ZUERST SPIELEN WIR 4 SCHLAGE IN DER RECHTEN
HAND UND 4 SCHLAGE IN DER LINKEN HAND, DANN 3 SCHLAGE IN DER RECHTEN UND 3 IN DER LINKEN HAND, UND S0 WEITER.
ES 16T WICHTIG, DASS WIR DIE PYRAMIDE IN FLUSSIGEN SCHRITTEN LIND IN EINEM GLEICHMARIGEN TEMPO BESTEIGEN. WENN
WIR OBEN ANGELANGT SIND, STEIGEN WIR EINFACH WIEDER AUF DER RECHTEN SEITE NACH UNTEN, BIS WIR AUF DEM BODEN
ANKOMMEN.
ES GIBT DRE| VERSCHIEDENE MOGLICHKEITEN, WIE DU DIE PYRAMIDE BESTEIGEN KANNST:

1. MIT DER RECHTEN UND DER LINKEN HAND AUF DER SNARE DRUM.

2. MIT DER RECHTEN HAND AUF DER SNARE DRUM UND DER LINKEN HAND AUF DEM KLEINEN TOM-TOM.

3. MIT DER RECHTEN HAND AUF DEM STAND-TOM UND DER LINKEN HAND AUF DER SNARE DRUM.

VERSUCHE ALLE DRE| ARTEN, ABER ACHTE DARAUF. DASS DU IMMER FLUSSIG UND GLEICHMARIG SPIELSTI

VERSUCHE, LEICHT UND GLEICHMARIG NACH OBEN UND WIEDER NACH UNTEN ZU KLETTERN.



UBUNGEN MIT 5 SCHLAGEN PRO GRUPPE
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* DENK DRAN: ZAHLE IMMER LAUT MIT UND SPIELE JEDE ZEILE VIERMAL!



DAS TOM-TOM-RENNEN

DAS TOM-TOM-RENNEN KANN AUF DREI VERSCHIEDENEN SPUREN GEFAHREN WERDEN. DU KANNST SELBST ENTSCHEIDEN, WEL-
-~ CHE TOMS DU SPIELEN WILLST, SOLANGE DU-NUR DIE ZIELLINE OHNE UNFALLE ERREICHST.

BEGINNE MIT DER HAND, DIE AUF DEINER GEWAHLTEN SPUR ANGEGEBEN ST UND ‘FAHRE' DANN DIE ANZAHL DER KILOMETER, DIE

AUF DEM STRARENSCHILD NOTIERT SIND.

IN JEDER KURVE MUSST DU DIE HANDE WECHSELN. UND DIE ANZAHL DER KILOMETER, DIE AUF DEM SCHILD ANGEGEBEN SIND,

'FAHREN', BIS DU DIE ZIELLINIE ERREICHST.

ZIEL ZIEL

TOM-TOM
AxRifl .- %R

RENNEN

FAHRE UND SPIELE LANGSAM UND GLEICHMARIG, VOR ALLEM BEIM ERSTEN MAL. WENN DU DE

WEG DANN GUT KENNST, KANNST DU ES EIN BISSCHEN SCHNELLER VERSUCHEN. VIEL GLUCK!
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UBUNGEN MIT 6 SCHLAGEN PRO GRUPPE
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AUCH HIER GILT: WIEDERHOLE JEDE ZEILE VIERMAL UND ZAHLE LAUT MIT!



DIE GRORE PYRAMIDE

__NACHDEM WIR NUN DIE KLEINE PYRAMIDE JBERWLUNDEN: HABEN, IST ES ZEIT FUR IHREN GROREN BRUDER. DIESES MAL BEGIN-
NEN WIR MIT & SCHLAGEN IN DER RECHTEN HAND UND 6 SCHLAGEN IN DER LINKEN HAND. WIR VERRINGERN DIE ANZAHL DER
SCHLAGE ALLMAHLICH, BIS WIR AN DER SPITZE ANGEKOMMEN SIND. DANN GEHEN WIR AUF DER RECHTEN SEITE DER PYRAMIDE
WIEDER ABWARTS, BIS WIR WIEDER BE| 6 SCHLAGEN IN DER RECHTEN UND 6 SCHLAGEN IN DER LINKEN HAND SIND UND DAMIT
AUF DEM BODEN ANKOMMEN.

AUCH HIER GIBT ES WIEDER DREI MOGLICHKEITEN, DIE PYRAMIDE ZU BESTEIGEN:
1. MIT DER RECHTEN UND DER LINKEN HAND AUF DER SNARE DRUM.
2. MIT DER RECHTEN HAND AUF DER SNARE DRUM UND DER LINKEN HAND AUF DEM KLEINEN TOM-TOM.
3, MIT DER RECHTEN HAND AUF DEM STAND-TOM UND DER LINKEN HAND AUF DER SNARE DRUM.

VIEL GLUCK BEIM BESTEIGEN DER GROREN PYRAMIDE! -

AUCH HIER MUSST DU WIEDER SEHR LEICHT UND GLEICHMARIG AUF- UND ABSTEIGENI
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NEUE LINIEN FUR NEUE INSTRUMENTE

_ b
A =
Diese Linie ist fiir das Becken oder die Hi-hat, gelsplelt
+ mit der
rechten Hand /<
1 2 3 4 1 2 3 4
gespielt
% mit dem
Auf dieser Linie steht die Bass Drum. rechten Fuf
Und auf dieser Linie die Snare Drum. ge-sple]t
» mit der
linken Hand
L L L L L L L L
]. 2 73 - 4 1 2 3 4
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DIE ERSTE THEORIE

Das Notensystem 5
besteht aus )3 !
- fiinf Linien !
Note Notenkopf Notenhals Fihnchen  Balken
N |
» =
Takt Taktstrich Doppelstrich

. __—— Wiederholungszeichen ———

Taktarten:
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4 Schldge 3 Schlige
£ in jedem % in jedem
Takt Takt




DIE NOTATION FUR DAS DRUMSET

BECKEN

KLEINES & GRORES
TOM-TOM

SNARE DRUM

BASS DRUM
BECKEN ODER KLEINES
HI-HAT TOM-TOM STAND-TOM BASS DRUM
4 | |
|
SNARE DRUM GROBES TOMTOM HI-HAT

(MIT DEM FUR)
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Viertelnote

Viertelpause
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DIE ERSTEN KOMBINATIONEN
JJ) )

NN

b
) G
)
X

L))

X__ 9
K
G
P

.a
)
T

) S |

.

T
)
T

- SPIELE JEDE UBUNG VIERMAL NACHEINANDER!
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NOCH MEHR DRUM-RHYTHMEN

JoJ)

)

s

)

J

pI NN

I

Jo )

i,

47 3

2/7C

VNN

7

[
RN BN

49

NN NN

48 %
T
| TRACK EX&(e]

JoJ )

9/10

)L

b))

50 ?;

 SPIELE AUCH DIESE UBUNGEN VIERMAL NACHEINANDER
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SPIELT DIESES DUETT ZU ZWEIT UND ACHTET DARAUF, DASS IHR AUCH IMMER
GEMEINSAM WIEDERHOLT!
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UND JETZT DAS GANZE DRUMSET
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Das kleine Tom-Tom J J
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[MMER WIEDER WIEDERHOLEN BEDEUTET IMMER WIEDER UBEN!



EINEN F/LL ODER FILL-IN
SPIELST DU MEISTENS AM
ENDE EINER MUSIKALISCHEN
PHRASE, ALE UBERLEITUNG
ODER UM EINE LUCKE IN DER

ZAHLE GLEICHMARIG UND SPIELE GLEICHMARIG!
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~ NICHT VERGESSEN: IMMER LAUT MITZAHLEN!
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MEIN ERSTES DRUM-S0OLO
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1. Mal Becken / 2. Mal Hi-hat

:

JoJo L L))

[

[

j

SN NN

T

L)

-

1. Mal Becken / 2. Mal Hi-hat

@, ) ) )

JJJ )

J L)

J

J

)

)

[

AN N BN N BN BN

j

SN

I
C —

J J )

;

[

VNN

SN NN

23



UNSER ERSTES DRUM-DUETT f-?t‘;if'"z A
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* Stickbeat = Stock auf Stock schlagen = .
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ARBEITSBLATT

IN DIESER UBUNG STEHT JEDES KASTCHEN FUR EINEN SCHLAG.

~ ~DENKE DIR SATZE AUS, DIE GENAL AUF DIE UNTENSTEHENDEN RHYTHMEN PASSEN. DU KANNST FUR JEDEN RHYTHMUS ZWEI

. SATZE ERFINDEN.
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» % Achtelnoten mﬁ //)
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DIE NACHSTEN UBUNGEN WERDEN WIR ZUERST LESEN, DANN ZAHLEN UND DANN SPIELEN.
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UBUNGEN MIT ACHTELNOTEN IN DEN TOM-TOMS
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UBUNGEN MIT ACHTELNOTEN AUF DEM
BECKEN ODER AUF DER HI-HAT

- o L)) goan

93 5

1 2 3 4 1 und 2 und 3 und 4 und

JJJ) nann

r
L)) ) Rann

[ '
L) AA0NA

9 G

95 %

9% |

L)) ) pRan

97

F A
x

L) o ppan
f g
OG5 000

T
DD LRV

rf

99

100




UBUNGEN MIT ACHTELNOTEN AUF DER
SNARE ODER BASS DRUM
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DIE ERSTEN ‘FILLS' MIT ACHTELNOTEN
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- ZAHLE SORGFALTIG-MIT- UND ACHTE AUF-EIN GLEICHMARIGES TEMPO!
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* On top = auf der Beckenkuppe oder Beckenglocke spielen.
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SNARE & BASS DRUM - KOMBINATIONEN

a 75'§I§Lfﬁ|’E’IUBUNGEN AUSWENDIG UND HORE DIR SELBST GUT ZU!
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_ EINE ACHTELPAUSE 15T EIN HALBER SCHLAG PAUSE: NICHT MEHR UND NICHT WENIGER!
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TRACK

FILLS MIT VARIATIONEN
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* = denke dir einen Rhythmus fiir Snare tnd Bass Drum aus!
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WIEDERHOLEN = TRAINIEREN!
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DER PARADIDDLE

DER PARADIDDLE 1ST EIN
KURZES RHYTHMISCHES PATTERN
VON ACHT GLEICHEN NOTEN,
DIE MIT FOLGENDEN HANDSATZ
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SPIELE ZUERST LANGSAM, DANN SCHNELLER!
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DRUM-DUETT NR. 3
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Sechzehntelnoten
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ZAHLE DIE UBUNGEN VOR DEM SPIELEN IMMER ERST LAUT VOR DICH HIN!



ZUSAMMENSPIEL 4
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UND - HAT ES DICH GEPACKT?
DANN GEHEN WIR GLEICH WEITER ZUM
NACHSTEN BUCH!
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UBER DEN KOMPONISTEN

GERT BOMHOF WURDE 1955 IN APELDOORN (HOLLAND) GEBOREN. DANK DER ERSTEN SCHLAGZEUGSTUNDEN, DIE ER VON SEl-
NEM VATER ERHIELT, WURDE GERT BOMHOF SCHON IN JUNGEN JAHREN MIT DEM SCHLAGZEUG VERTRAUT UND SPIELTE SCHON
BALD ALS AMATEURMUSIKER IN VERSCHIEDENEN BLASORCHESTERN. NACH DEM GYMNASIUM STUDIERTE ER PERCUSSION AM
KONSERVATORIUM IN ARNHEM (HOLLAND), WO ER 1978 ABSCHLOSS. EIN JAHR SPATER ERHIELT ER SEINE AUSZEICHNUNG IN
ORCHESTERDIREKTION. IN DER ZWISCHENZEIT HATTE DAS KONSERVATORIUM IHN ALS PERCUSSIONDOZENT EINGESTELLT, EINE
POSITION, DIE ER BIS HEUTE INNEHAT.

DARUBER HINAUS UNTERRICHTET GERT BOMHOF AUCH AN MUSIKSCHULEN, UND JAHRELANG WAR ER ALS FREIBERUFLICHER
PERCUSSIONIST UND ALS DIRIGENT VON BLASORCHESTERN UND FANFARE-ORCHESTERN AKTV. IN HOLLAND 1T ER AM MUSIC
REPERTOIRE INFORMATION CENTER' (MUSIKREPERTOIRE. INFORMATIONSZENTRUM) TATIG, ER 15T REGELMARIG KOMITEEMITGLIED IM
'MUSIC EDUCATION INSPECTION TEAM (PRUFTEAM FUR MUSIKERZIEHUNG) UND ER IST ALS JURYMITGLIED BE| SOLO- UND
ENSEMBLE-WETTBEWERBEN AKTIV. ALS KOMPONIST ERHIELT GERT BOMHOF WEITREICHENDE ANERKENNUNG FUR SEINE VIELEN
SCHLAGZEUG-UBUNGSBUCHER UND SOLOAUFNAHMEN. SEIT 1997 IST ER DER HERAUSGEBER DER ‘DE HASKE PERCUSSION
SERIES’.




nLuSS_ION SERIES
1

7‘ de haske’

" Schlag an und sorgt flir die richtigen

Tom der Drummer weils, wo es lang-
gehtl Er begleitet Anfénger vom ersten
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